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Kondycja [| | Empatia | | | | Znaki wiedźmińskie __| | 
Pływanie [ | Nasłuchiwanie [ | Zręczność | | | | 
Wigor [ | Polowanie | | Charakteryzacja [| | Zwinność | | 

[ | Przeszukiwanie | | Fałszowanie | | Akrobatyka | | 
poruszanie [ | Rzucanie | | Modlitwy | | Gibkość | | 

[ | Spostrzegawczość _ | | Magia [| | Jeździectwo | | 
Siła [ | Strzelanie | | Rzezaniemieszków ___| | Powożenie | | 
Górnictwo [ | Tortury | | Unieszkodliwianie Rybołóstwo | | 

[ | Iropienie | | pułapek | | Skradanie | | 
Zmysły [ | Unik | | Walka bronią | | Wspinaczka | | 
Czytanie z ruchu Widzenie Walka wręcz | | SB 

warg [| | - w ciemności | | Włamywanie | | | | 
CGCHU DUCHA 

Intelekt | | SE [ | Rozmawianie | | 
Alchemia [| | | | | | Zastraszanie | | 
Astrologia 4 | | Zbieranie [ | 
Cwaniactwo [ | Modlitwy [| | - informacji [ | Mola | | 
Czytanie i pisanie Magia [ | Żeglarstwo [| | Dociekliwość | | 

[ | Przetrwanie [| | Znaki wiedźmińskie __| | Koncentracja | | 

[| | Szacowanie | | | | Kupiectwo | | 
Ekonomia [ | laktyka | | Ogłada | | Przekupstwo | | 
Geografia [ | Uzdrawianie | | Dowodzenie | | Przenikliwość | | 
Hazard [ | Wiedza Dyplomacja | | Szelmowstwo | | 
Języki | | Etykieta | | Zimna krew | | 

| | | Przemawianie | | | | 
Rzemiosło Sztuka Występy 

| | | | | | 

| | | | | | 
Osobowość: Honor | | Przygoda __ _ | | Reputacja | | 
Przeszłość: Przeznaczenie: 


Wady i zalety: 


Szkice bohatera 
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| | | | | | | | 6-8: kórpus 











broń e: 
Obrona: m i 
gi : obrażenia r. 
izyczna magiczna z 
modyfikator | | modyfikator | | Il: prawa noga | 
Dystans | | Czary || zbroja 
Broń | | Modlitwy | | p 
Wręcz i | Znaki | obrażenia 


3: lewa noga 
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«<l * Trafienie krytyczne. 


